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Abstract 



Several or all seats in a coach etc. have individual appliances to operated one or more games or toys, or each seat 
has electrical connections for a game. All appliances/connections communicate with a central unit within the vehicle. 
The appliances and e.g. a flat TV screen, are at least partially housed in the backrest of a seat in front. They may be 
connected to gambling machines, videos, or computers. :< 
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Die folgenden Angaben sind den vom Anmelder eingereichten Unterlagen entnommen 

@ Fur Spiel und Unterhaltungszwecke ausgestalteter Fahrgastraum 

@ Ein fur Spiel- und Unterhaltungszwecke ausgestatteter 
Fahrgastraum, insbesondere Fahrgastraum in Reisebus- 
sen, Flugzeugen oder Passagierzugen, wird vorgestellt. 
Mehreren Oder alien Sitzplatzen sind jeweils individual! 
Vorrichtungen zum Betatigen eines oder mehrerer Spiel- 
gerate zugeordnet oder aber je Sitzplatz sind elektrische 
Anschlusse vorgesehen, die die funktionale Verbindung 
fur eine Spiel betatigungsvorrichtung darstellen. Diese 
Vorrichtung ermoglicht das Spielen von Gliicks- oder son- 
stigen Spielen auf langeren Reisen. Die Aktivierung der 
Spielfunktionen kann in besonderen Fallen durch Geld- 
einwurf ausgelost werden. 
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Beschreibung 

Die Erfindung betrifft einen fiir Spiel- und Unterhaltungs- 
zwecke ausgestarteten Fahrgastraum, insbesondere Fahr- 
gastraum in Reisebussen, Flugzeugen oder Passagierziigen. 5 

Um Fahrgaste auf langen Reisen in Reisenbussen, Rug- 
zeugen oder Passagierziigen die lange Weile zu nehmen und 
sie kurzweilig zu unterhalten, sind Vorrichtungen in den 
Fahrgastraumen bekannt, wie zentrale oder auch individu- 
elle TV-Monitore und Audio- Anschlusse zum Horen auszu- 10 
wahlender Horprogramme via Kopfhorer. 

Es ist allerdings bisland nicht bekannt geworden, jedem 
Fahrgast im Fahrgastraum ganz individuell die Moglichkeit 
zu geben, sich mittels Gliicksspiel, Videospiel oder sonsti- 
gem fest installiertem Spiel die Zeit zu vertreiben. 15 

Der Erfindung liegt die Aufgabe zugrunde, einen fiir 
Spiel- und Unterhaltungszwecke ausgestatteten Fahrgast- 
raum zu schaffcn, wobci die Untcrhaltung iibcr das cindirck- 
tionale Empfangen von Bild- und Tonsignalen vom Fahrgast 
hinausgeht. Dem Fahrgast soli eine interaktive Unterhaltung 20 
zum Zeitvertreib geboten werden. 

Diese Aufgabe wird erfindungsgemaB dadurch geldst, 
daB mehreren oder alien Sitzplatzen jeweils individuell Vor- 
richtungen zum Betatigen eines oder mehrerer Spielgerate 
zugeordnel sind oder je Sitzplatz eleklrische Anschlusse 25 
vorgesehen sind, die die funktionale Verbindung fur eine 
Spielbetatigungsvorrichtung darstellen. Eine Betatigungs- 
vorrichtung kann z. B. ein Taster, Joystick, Rollpad, Roll- 
maus, Tastatur, Chip- oder Geldeinwurf oder sonstige Da- 
teneingabevorrichtung sein, die geeignet ist, das Spiel zu ak- 30 
tivieren oder zu beeinflussen. Das Spielgerat gemaB An- 
spruch 1 kann im besonderen Fall lediglich aus elektroni- 
schem Bildschirm sowie der Spielbetatigungsvorrichtung 
bestehen. Die Verwendung eines sogenannten Touchscreens 
bietet gar die elegante weil platzsparende Losung, Display 35 
und Spielbetatigungsvorrichtung zu vereinheitlichen. Im 
Rahmen der Erfindung ist auch vorgesehen, lediglich die 
funktionalen Anschlusse fur eine Spielvorrichtung fest im 
Fahrgastraum in der Nahe jedes Fahrgastes zu installieren. 
Dies hat den Vorteil, da6 die Bestuckung des Fahrgastrau- 40 
mes mit Spiel vorrichtungen sehr variabel ist. 

Wird, wie in Anspruch 2 vorgeschlagen, die Spielakti vital 
von einer zentralen Einheit, einem Zentralrechner oder Ser- 
ver verwaltet, so ergeben sich daraus eine Reihe weiterer 
Vorteile. Jedem Spieler kann an seinem Platz, je nach Kon- 45 
figuration des Zentralrechners, ein Spiel aus einer Anzahl 
auszuwahlender Spiele angeboten werden. Man ist also sehr 
variabel im Angebot der moglichen Spiele. Die Verwaltung 
der Spieleoptionen an dem Zentralrechner erleichtert den 
Wechsel und gegebenenfalls auch die Sperrung des Gebrau- 50 
ches bestimmter Spiele an zu definierenden Sitzplatzen. 

In vielen Anwendungen ist es sicherlich vorteilhaft, die 
beschriebenen Vorrichtungen an oder teilweise innerhalb 
der Ruckenlehne eines Sitzes anzuordnen. Dies spart Platz 
innerhalb der oft beengten Verhaltnisse in Reisebussen, 55 
Flugzeugen etc. Es ist im Rahmen der Erfindung auch daran 
gedacht, innerhalb der fur den Fahrgast in Fahrtrichtung lie- 
genden Ruckenlehne lediglich die funktionalen Anschlusse 
fiir die Spielausriistung vorzusehen sowie einen Raum zum 
Einbau. 60 

GemaB Anspruch 4 oder 5 sollen mit den beschriebenen 
Vorrichtungen Gliicksspiel oder sonstige elektronische 
Spiel v art an ten betrieben werden. In Kombination mit der in 
Anspruch 6 beschriebenen Losung, jeder Spielbetatigungs- 
cinrichtung cincn Geld- oder Spiclgcldcinwurf (Chipcin- 65 
wurf) beizuordnen, ergibt sich die Moglichkeit fur den Fuhr- 
untemehmer oder den Reiseveranstalter, mit dem Spielange- 
bot eine zusatzhche Einnahme zu verbinden. Der Verkauf 
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von Spielchips und die spatere Verwendung dieser Chips zur 
Aktivierung diverser Spiele hat den Vorteil, daB sich in den 
Spieleinrichtungen keine groBeren Bargeldbetrage ansam- 
meln. Rinem Diehstahl und auch der damit verhundenen De- 
moliening der Spielvorrichtung wird somit vorgebeugt. 

GemaB Anspruch 7 ist vorgesehen, demReisenden an sei- 
nem Sitzplatz einen Monitor anzubieten, auf dem er alterna- 
tiv zu der Spieloption auch die Moglichkeit besitzt, ein Au- 
dio-/Videoprogramm auszu wahlen. Zu diesern Zweck bietet 
sich die Intergration eines Flachbildschirmes in die Sitz- 
riickseite an. 

Patentanspriiche 

1. Fiir Spiel- und Unterhaltungszwecke ausgestatteter 
Fahrgastraum, insbesondere Fahrgastraum in Reise- 
bussen, Flugzeugen oder Passagierziigen, dadurch ge- 
kennzeichnet, daB mchrcrcn oder alien Sitzplatzen je- 
weils individuell Vorrichtungen zum Betatigen eines 
oder mehrerer Spielgerate zugeordnet sind oder je Sitz- 
platz elektrische Anschlusse vorgesehen sind, die die 
funktionale Verbindung fiir eine Spielbetatigungsvor- 
richtung darstellen. 

2. Fiir Spiel- und Unterhaltungszwecke ausgestatteter 
Fahrgaslraurii, insbesondere Fahrgaslrauiii in Reise- 
bussen, Flugzeugen oder Passagierziigen gemaB An- 
spruch 1, dadurch gekennzeichnet, daB die Vorrichtun- 
gen zum Betatigen eines oder mehrerer Spielgerate mit 
einer zentralen Einheit innerhalb des Fahrzeuges kom- 
munizieren. 

3. Fiir Spiel- und Unterhaltungszwecke ausgestatteter 
Fahrgastraum, insbesondere Fahrgastraum in Reise- 
bussen, Flugzeugen oder Passagierziigen gemaB An- 
spruch 1 oder 2, dadurch gekennzeichnet, daB die 
Spielbetatigungs vorrichtungen zumindest teilweise 
raumlich in die Sitzrucklehnen der Fahrgastsitze inte- 
griert sind. 

4. Fiir Spiel- und Unterhaltungszwecke ausgestatteter 
Fahrgastraum, insbesondere Fahrgastraum in Reise- 
bussen, Flugzeugen oder Passagierziigen gemaB einem 
oder mehrerer vorgenannter Anspriiche, dadurch ge- 
kennzeichnet, daB mittels der Spielbetatigungsvorrich- 
tungen ein Geldgliicksspiel bedient wird. 

5. Fiir Spiel- und Unterhaltungszwecke ausgestatteter 
Fahrgastraum, insbesondere Fahrgastraum in Reise- 
bussen, Flugzeugen oder Passagierziigen gemaB einem 
oder mehrerer der Anspriiche 1 bis 3, dadurch gekenn- 
zeichnet, daB mittels der Spielbetatigungsvorrichtun- 
gen Eingaben fur ein Video- bzw. Computerspiel ge- 
macht werden. 

6. Fiir Spiel- und Unterhaltungszwecke ausgestatteter 
Fahrgastraum, insbesondere Fahrgastraum in Reise- 
bussen, Flugzeugen oder Passagierziigen gemaB einem 
oder mehrerer vorgenannter Anspriiche, dadurch ge- 
kennzeichnet, daB ein Bestandteil der Spieibetati- 
gungseinrichtung ein Geld- oder Spielgeldeinwurf ist. 

7. Fiir Spiel- und Unterhaltungszwecke ausgestatteter 
Fahrgastraum, insbesondere Fahrgastraum in Reise- 
bussen, Flugzeugen oder Passagierziigen gemaB einem 
oder mehrerer vorgenannter Anspriiche, dadurch ge- 
kennzeichnet, daB die elektrischen Verbindungen alter- 
nativ zur Spielfunktionsiibertragung die Ubertragung 
von Audio- und Videosignalen z weeks Darstellung auf 
einem lokalen Bildschirm gestatten. 

8. Fiir Spiel- und Unterhaltungszwecke ausgestatteter 
Fahrgastraum, insbesondere Fahrgastraum in Reise- 
bussen, Flugzeugen oder Passagierziigen gemaB An- 
spruch 7, dadurch gekennzeichnet, daB ein Flachbild- 
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schirm in die Sitzriickseite intergriert ist. 
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